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PROYECTOS PEDAGOGICOS
PARA EMPRENDEDORES

IDEAS PREVIAS

La cultura del emprendimiento puede

ser la respuesta al reto de formar

personas con capacidad de cambio,
Fe desarrollando valores, conocimientos,
aptitudes y competencias necesarios

para llevar una vida sostenible,
participar en la sociedad, desarrollar
acciones que contribuyan a su
desarrollo en los ambitos social,
cultural, politico, economico,

productivo entre otros.




ACTITUDES EMPRENDEDORAS

Son formas de comportamiento o una manera de actuar de las
personas que se caracteriza por el manejo de ciertas condiciones
que motiva a los demas a correr riesgos hasta lograr el objetivo
deseado.

‘ Comportamiento autorregulado } \leondet

| Capacidad de Manejo de herramientas
| asumir riesgos tecnologicas

Materializacion de ideas | ACtItUdeS |

eniproyectoss = Il Emprendedoras

} Innovacion }

Identificacion de oportunidades
y recursos en el entorno




Vision de futuro: estructurar un proyecto de vida acorde con
las necesidades, las expectativas personales, las oportunidades
y las posibilidades del entorno.

Comportamiento autorregulado: autonomia, responsabilidad
por las acciones y decisiones propias.

Capacidad para asumir riesgos: identificar aquellos

inconvenientes que pueden afectar el desarrollo de sus
actividades, y actuar oportunamente para poder controlarlos y
reducirlos.

Materializacion de ideas en proyectos: llevar a la realidad
nuevas ideas. Comunicarlas y desarrollarlas de manera
individual o en colectivo.




Innovacion: crear algo nuevo o dar un uso diferente a algo ya
existente y, de esa manera, generar un impacto en su propia
viday en la de su comunidad.

Identificacion de oportunidades y recursos en el entorno:
reconocer y utilizar estratégicamente los recursos.

Manejo de Herramientas Tecnologicas: uso y manejo
responsable de la ciencia y tecnologia.

Creatividad: capacidad de transformar e innovar utilizando los
recursos disponibles.

Pensamiento flexible: apertura al cambio de manera critica,
razonada y reflexiva.
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ESCENARIOS PARA EL EMPRENDIMIENTO

| Actividades academicas ‘

‘ Proyectos sociales ’ Escanario: Actividades empresariales

Institucionales

en los que se manifiesta el

‘l Emprendlmlento Actividades culturales

Propuestas de mejoramiento
del entorno y el medio ambiente




ESCENARIOS PARA EL EMPRENDIMIENTO

Actividades Académicas

Se puede fomentar el emprendimiento desde proyectos de aula,
salidas de campo, ferias de la ciencia, ferias empresariales, estudios
de caso, concursos...

Entorno familiar

A traves de la asociacion de padres y madres de familia, talleres y
escuelas para padres; semanas culturales, proyectos de
alfabetizacion...

Proyectos sociales
Proyectos de recuperacion de cultura ancestral, afrocolombianidad,
servicio social, proyectos de género, juventud...




Actividades culturales
lzadas de bandera, grupos de danza, teatro, musica, deportes,
carnavales, visitas a museos, recorridos por la region...

Actividades empresariales

Visitas guiadas, pasantias, proyectos pedagogicos productivos con
apoyo de empresas, contratos de aprendizaje, programas de
responsabilidad social empresarial.

Propuesta de mejoramiento del entorno y el medio ambiente
Proyectos Pedagogicos Productivos PPP, Proyectos Ambientales
Escolares PRAE, convenios con secretarias de agricultura, cajas de
compensacion familiar, etc.




EL EMPRENDIMIENTO DEPORTIVO

El acceso al deporte y a las actividades
recreativas esta reconocido como un
derecho fundamental. EIl emprendimiento
deportivo, por lo tanto, se desarrolla en el
campo de las manifestaciones corporales,
motrices y sociales.

El emprendimiento deportivo se entiende
como una forma de pensar, razonar y
actuar centrada en las oportunidades que
brinda el contexto para la realizacidon de
todo tipo de actividades fisicas, juegos y
actividades, programas o0  eventos
deportivos y recreativos, planteados con
vision global y llevados a cabo mediante un
liderazgo equilibrado y la gestion de un
riesgo calculado.




Estrategias para el desarrollo del
emprendimiento deportivo

Las acciones de emprendimiento deportivo en
la institucion educativa pueden basarse en los
avances que ha hecho el pais con las Normas de
Competencia Laboral (NCL) de deporte,
recreacion y actividad fisica. Las NCL son
normas o estdndares de los conocimientos,
habilidades, destrezas y comprensiones
requeridas para desempefiar con éxito una
actividad.

Se presentan en el siguiente cuadro algunas
Normas de Competencia Laboral relacionadas
con el deporte y la recreacidon. Alli se puede ver
la relacion con las competencias de
emprendimiento  deportivo que  puede
desarrollarse en la institucidon educativa.




Titulo de la norma de

Elementos que

Competencias a desarrollar en estudiantes

competencia laboral componen la norma
RECREACION
1. Planificar eventos | * ldentificar las necesidades de la poblacion mediante un
recreativos de acuerdo a instrumento de identificacion de necesidades.
las Determinar objetivos del evento recreativo.
necesidades del usuario. Elaborar el programa del evento recreativo.
Seleccionar las actividades acorde a las necesidades de
la poblacion.
Determinar los recursos necesarios para la realizacion
de las actividades.
Asignar las funciones y personas responsables de las
Coordinar eventos actividades.

recreativos de acuerdoa

. 2. Ejecutar eventos Realizar reunion de informacion con los responsables
las necesidades del . ,
. recreativos segun o del evento.
usuario. e . . . . .
planificado. Alistar las instalaciones y materiales requeridos.
Realizar el programa del evento recreativo segun la
planeacion.
Supervisar el evento segun los objetivos establecidos.
3. Evaluar el evento Evaluar la satisfaccion de los participantes en el evento
recreativo  segun el segln los objetivos propuestos.
objetivo propuesto. Evaluar la planificacion y ejecucion del evento.
Proponer acciones de mejora para proximos eventos
(plan de mejoramiento).
Ejecutar actividades 1. Identificar los parametros de las actividades segun el evento recreativo.

recreativas de
acuerdo al evento
programado.

2. Dinamizar actividades de acuerdo al evento recreativo.




Titulo de la norma de
competencia laboral

Elementos que

Competencias a desarrollar en estudiantes
componen la norma

DEPORTE

Desarrollar eventos
deportivos de acuerdo
con los lineamientos y

necesidades de la
institucion.

1. Organizar eventos deportivos de acuerdo a necesidades del usuario.

2. Ejecutar eventos deportivos segun normas y requerimientos.

3. Controlar las actividades del evento deportivo segun lo organizado.

Dirigir el equipo deportivo
de acuerdo a las
condicionesy
necesidades del entorno.

1. Coordinar el equipo interdisciplinario segun las necesidades individuales y/o
grupales de los deportistas.

2. Ejecutar medios y métodos de estimulacion y cohesion al deportista segun el
momento de la preparacion y/o competencia.

3. Evaluar los procesos de coordinacion del equipo interdisciplinario y la respuesta del
deportista segun los componentes sicosociales.

JUZGAMIENTOQ DEPORTIVO

Ejecutar el protocolo
organizacional
y técnico del
juzgamiento.

1. Identificar los aspectos organizacionales segun reglamento del evento deportivo.

2. Interpretar y aplicar el reglamento técnico segun la normatividad del deporte.




Escenarios para el desarrollo del
emprendimiento deportivo

1.Tiempo libre de los estudiantes

. Descansos

Actividades extracurriculares

Eventos interclases

Eventos intercolegiados

Celebraciones con la familia y con la comunidad
Dias deportivos

Proyectos de aula

. Semanas culturales

. Proyectos pedagdgicos

. Salidas de campo

. Selecciones deportivas

. Servicio social

. Voluntariado

. Semilleros deportivos JAr3 dprender. divertirse y Comparti
. Escuelas deportivas R
. Escuelas de arbitraje

. Grupos de porras

. Jornadas de promocién de la actividad fisica

. Festivales de juegos

. Creacion de escuelas deportivas o Clubes deportivos
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EL EMPRENDIMIENTO DEPORTIVO
Y EL DESARROLLO DE LA AUTONOMIA

La autonomia debe entenderse
como un estado personal en el que
ha sido posible construir un punto
de vista propio o llevar a cabo una
accion voluntaria después de haber
considerado las distintas posiciones
o posibilidades implicadas en la
cuestion tratada.

Por ello, para lograr el desarrollo de la autonomia en el emprendimiento
deportivo es importante que los estudiantes tengan oportunidades para
planear, ejecutar, evaluar y aplicar acciones de mejora a los programas o
eventos deportivos. A este proceso se le denomina el Ciclo PHVA.




Actuar
(Como mejorar
la préxima vez?

Verificar
;Las acciones se
hicieron segin

lo planeado?

Planear
:Qué hacer?
;{Cémo hacerlo?

Hacer
Hacer lo
planeado

CICLO PHVA

En el ciclo PHVA se establecen
cuatro momentos: el primero
consiste en planear, es decir,
establecer qué se va a hacer y
como se hara, y ademads se
establecen las metas a que se
debe llegar; un  segundo
momento consiste en hacer, esto
es, llevar a cabo lo planeado; el
tercer paso consiste en verificar,
O sea, establecer si las acciones se
hicieron segun lo planeado y se
verifican las acciones realizadas;
finalmente, el cuarto momento es
actuar, que consiste en
determinar cdmo mejorar Ia
proxima vez, es decir, actuar
correctivamente.
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